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CAYCUMA BELEDIYE BASKANLIGI (s

SOKAK BASKETBOLU TURNUVASI
TEKNiK SARTNAMESI

Mac,3x3 basketbol sahasinda oynanacaktir. Geleneksel basketbol sahasinin yarisi da kullanilabilir.
Maclarda 7 numara basketbol topu kullanilacaktir.

Her takim 4 oyuncudan (sahada 3 oyuncu ve 1 yedek) olusacaktir.

Mag gorevlileri, 1, 1 masa hakemi olacaktir.

Yazi-tura atis1 hangi takimin ilk pozisyonu alacagini belirleyecektir. Yazi-turay1 kazanan takim, magin
basindaki ya da olasi bir uzatmanin basindaki pozisyonu secebilir

Mag, her takimin oyun sahasinda 3 oyuncusuyla baslamalidir

Yayin icinden her suta (1 sayilik atis alani) 1 say1 verilecektir.

Yayin gerisinden her suta (2 sayilik atis alani) 2 say1 verilecektir.

Her basarili serbest atisa 1 sayi verilecektir.

. Kurala uygun oyun stiresi 10 dakikalik 1 periyottur. Oyun saati 6lii top durumlarinda ve serbest

atislarda durdurulacaktir. Oyun saati topun degisimi tamamlandiktan (top hiicum takimin ellerinde
oldugunda) yeniden baslatilacaktir.

Ancak, kurala uygun oyun saatinin bitmesinden 6nce 21 ya da daha fazla skor yapan ilk takim maci
kazanir. Bu ‘altin skor’ kurali sadece kurala uygun oyun siiresinde uygulanir (olas1 bir uzatmaya degil).
Kurala uygun oyun siiresinin sonunda skor esitse bir uzatma oynanacaktir. Uzatma baslamadan 6nce 1
dakikalik bir ara olacaktir. Uzatmada 2 say1 atan ilk takim magi1 kazanir.

Macin belirlenen baslama saatinde oyun sahasinda oynamaya hazir 3 oyuncuyla olmayan takim macta
hiitkmen yenilecektir. Hikmen yenilgi durumunda, mag¢ skoru w-0 ya da 0-w (‘w’ kazanan) olarak
yazilir.

Bir takim magcin bitmesinden 6nce sahadan cekilirse ya da takimin tiim oyunculari sakatlanirsa ve /veya
diskalifiye edilirse magta kendiliginden yenilir. Kendiliginden yenilgi durumunda, kazanan takim o
siradaki kendi skorunu tutmayi ya da kendiliginden yenilen takimin skoru her durumda 0 olarak mag1
hiitkmen kazanmay1 segebilir.

Kendiliginden yenilen ya da hileli hitkmen yenilen takim yarismadan diskalifiye edilecektir

Bir takim 6 faul yaptiginda ceza durumundadir.

7.2. Sut basariliysa say1 sayilacak ve sut atan oyuncuya 1 ek serbest atis hakki verilecektir.
Sportmenlik dis1 ve diskalifiye edici fauller takim faulleri icin 2 faul olarak sayilir. Bir oyuncunun birinci
sportmenlik dis1 faulii 2 serbest atisla cezalandirilacak, ancak topu kontrol etme hakki verilmeyecektir.
Tiim diskalifiye edici fauller (bir oyuncunun ikinci sportmenlik dis1 faulii dahil) 2 serbest atis ve topu
kontrol etme hakkiyla cezalandirilacaktir.

7.,8.ve 9. takim faulleri her zaman 2 atisla cezalandirilacaktir. 10. ve sonraki fauller, 2 serbest atis ve
topu kontrol etme hakkiyla cezalandirilacaktir. Bu kosul sportmenlik disi faullerde ve atis halindeki
faullerde de uygulanir ve Madde 7.2 ile 7.3’ gecersiz kilar.

Tiim teknik fauller her zaman 1 serbest atisla cezalandirilacaktir. 1 serbest atistan sonra oyun asagidaki
gibi devam edecektir:

Teknik faul savunma oyuncusuna verilmisse sut saati rakipler icin 12 saniye ayarlanacaktir. -Teknik
faul hiicum oyuncusuna verilmisse sut saati, o takim i¢in stirenin durdugu yerden devam edecektir.
8.1.Her basarili atis ya da son serbest atis sonrasinda (takip eden top kontrolii durumlari haric):

Say1 yiyen takimdan bir oyuncu, sahanin icinde direkt sepetin altindan (dip c¢izgi gerisinden degil)
sahada yayin gerisine bir yere dripling yaparak ya da pas atarak oyuna devam edecektir

Her basarisiz atis ya da son serbest atis sonrasinda (takip eden top kontrolii durumlari haric):

Hiicum takimi topun ribaundunu alirsa, topu yayin gerisine ¢cikarmadan skor girisiminde bulunmaya
devam edebilir.

Savunma takimi topun ribaundunu alirsa, topu yayin gerisine ¢cikarmalidir (pasla ya da driplingle).
Savunma takimi topu ¢alar ya da bloklarsa, topu yayin gerisine ¢ikarmalidir (pasla ya da driplingle).
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. .Bir 6li top sonrasinda herhangi bir takima verilen topa sahip olma hakki, top-kontroliiyle
baslayacaktir, 6rnek: sahanin tepesinde yayin gerisinde topun degisimi (savunma ve hiicum oyuncusu
arasinda).

Ayaklari iceride ya da yay ¢izgisinde olmayan bir oyuncu ‘yayin gerisinde’ kabul edilir.

Hava atis1 durumunda top savunma takimina verilecektir.

Zaman calma ya da aktif oynamaktan kaginma (6rnek: skor girisiminde bulunmama) bir ihlal olacaktir.
Top o6ldiigiinde ve top kontroliinden ya da serbest atistan dnce herhangi bir takima degisiklik hakki
verilir.

Yedek, takim arkadasi sahanin disina adim attifinda ve kendisiyle bir fiziksel temas olusturdugunda
oyuna girebilir.

.Her takimin 1 mola hakki vardir. Herhangi bir oyuncu ya da yedek, 6lii top durumunda mola isteyebilir.
11.2. Tiim molalar 30 saniye uzunlugunda olacaktir.

En fazla kazananlar(ya da grup karsilastirmalari arasi esit olmayan mag sayisi durumunda, kazanma
orani).

Bire bir karsilastirma (sadece kazang/kayip dikkate alinir ve sadece grup i¢inde uygulanir).

Averajda kaydedilen en fazla say1 (kazanilan hiitkmen skorlarini géz 6niine almadan).

Gruplarinda ilk iki siray1 alan takimlar bir iist tura ytlikselir. Grubunu birinci bitiren takim, bir sonraki
grubun ikincisiyle (capraz) eslesir. Son grubun birincisi, ilk grubun ikincisiyle eslesir

Gruplarindan ¢ikan takimlarin eslesmeleri sonrasi tek mag iizerinden eleme usuliine gegilecektir.
Elemeler sonrasinda son dort takim yari final oynamaya hak kazanacaktir. Yar1 final maglarinda galip
gelen takimlar finale yiikselecek ve finalin galibi kategori sampiyonu sayilacaktir. Finalin maglubu ise
kategori 2.si olacaktir. Yari finalde maglup olan iki takim 3.liik mag¢1 yapacak ve kazanan takim kategori
3.su olacaktir.

.Eleme eslesmeleri, finale kadar ilk galibin kendisinden bir sonraki galiple eslesmesiyle olusacaktir.
Not: Katilim sayisina gére Turnuva Komitesi tarafindan statii (grup/eleme) degistirilebilir

2 sportmenlik dis1 faul alan oyuncu (teknik faule uygulanamaz) oyundan diskalifiye edilecek ve
organizator tarafindan etkinlikten de diskalifiye edilebilecektir. Bundan bagimsiz olarak organizator,
siddet eylemleri, s6zlii ya da fiziksel saldiri, mag¢ sonuglarina hileli miidahale,oyuncu(lar1)yu etkinlikten
diskalifiye edecektir. Organizator, takimin diger tiyelerinin katkisindan (eylemsizlik yoluyla) dolay: tiim
takimi etkinlikten diskalifiye edebilir.

Takimlarin, 3x3 Sokak Basketbolu Turnuvasi'na kayit yaptirdiklari oyuncular ile oynamasi
gerekmektedir. Ancak, turnuvanin baslamasina 72 saat kalana kadar, organizasyon diizenleme
komitesine bilgi vermek sartiyla oyuncu degistirilebilir.

.Turnuvaya / yarismaya katilan takimlar / sporcular yarisma diizenlemelerini pesinen kabul etmis
sayilir.

.Etkinlik, Turnuva Diizenleme Komitesi'nin belirttigi tarih ve saat dilimlerinde gerceklestirilir.
Etkinligin diizenlenecegi tarih ve saatleri Turnuva Diizenleme Komitesi degistirme hakkini sakli tutar.
Maclar olumsuz hava kosullar1 nedeniyle bekletilebilir veya tatil edilmesi s6z konusu olabilir.
Turnuvaya katilan takimlarin miisabakalarda giyilmesi i¢in hazirladiklari formalarin ayni renkte olmasi
gerekmektedir. Aksi takdirde Turnuva Yetkilisi tarafindan kendilerine verilen yelekleri giymek
zorundadirlar.

Miisabakalar Turnuva Diizenleme Komitesinin belirledigi basketbol toplar1 ile oynanacaktir. Tim
katilimcilarin bu toplarla oynamasi zorunludur.

.Organizasyona katilan takimlarin/yarismacilarin fotograflari ve videolar1 Belediyemizin ve
isbirlik¢ilerimizin web sitesinde ve sosyal medya hesaplarinda kullanilabilir.

Etkinlik sirasinda gerceklesebilecek olasi hirsizlik, hasar ve/veya yaralanma olayindan Caycuma
Belediye Baskanlig1 sorumlu tutulamaz.

3x3 Sokak Basketbolu maclarinda ortaya ¢ikabilecek sakatliklardan, 6nceden gelen ya da turnuva
esnasinda ortaya ¢ikabilecek saglik problemleri veya sakatliklardan Caycuma Belediyesi Baskanligi
sorumlu tutulamaz.

Oyuncular kurallara uymak zorundadir.

Her oyuncu istenildigi zaman kimlik karti ile kendini tanitmak zorundadir.

Takimlar belirtilen kategoriler icinde farkli yaslarda oyuncular igerebilir.

Diskalifiye(ler), yaralanma, sakatlik gibi durumlarda bir takim 2 oyuncu ile miisabakaya devam edebilir.
Sahada paslasacagi oyuncu kalmamasi durumunda takim mag1 hitkmen kaybeder.
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Tiim oyuncular, hakemlerin ve turnuva yetkililerinin verdigi kararlara saygi duymalidir. Saldirgan,
tehditkar, filli miidahale veya s6zlii hakaretlere miisamaha gosterilemez. Boyle durumlarda oyuncu,
oyuncular veya takim organizator veya hakem tarafindan turnuvadan diskalifiye edilir. Turnuvadan
diskalifiye edilen takim veya oyuncular herhangi bir hak iddia edemezler.

Miisabaka hakemlerine ya da organizasyonda gorevli diger kisilere fiili bir saldiri, tehditkar konusmalar
ya da s6zlii hakaret oldugu takdirde oyuncunun kendisinden ya da takimdan sikayetg¢i olunup yasal
slireg baslatilacaktir.

Herhangi bir sorun ya da anlasmazlik durumunda, durum hakkinda yetkili kisilerle sadece takim
kaptani goriisebilecek olup, sonuc¢ hakkinda sadece sozlii beyan verilecektir. Beyan tek kelimedir.
(itirazimz reddedilmistir/kabul edilmistir).

Takimlar belirtilen mac¢ baslama saatinde sahada oyuna baslamak icin 3 oyuncusu ile hazir
bulunmalidir. Ma¢ baslama saatinde sahada hazir olmayan takimlar miisabakay1 hiikmen kaybeder.
Maglarin uzatmaya gitmesi nedeniyle mag saatlerinde degisiklikler/sarkmalar/dne ¢ekilmeler olabilir;
boyle bir durumda organizasyon komitesinden mag saati 6grenilmelidir

Turnuvaya katilan tiim takimlara basarilar dileriz.

ihtiya¢ Duyulan Belgeler:

1.
2.
3.

Turnuva Takim Listesi
Turnuva Sporcu Kayit Formu
Saglik Beyan1 Onay Belgesi

Not: Yukarida yazili olan belgelere asagida yer alan linke tiklayarak ulasabilirsiniz:

https://cayvcuma.bel.tr/streetball-basketbol-turnuvasi/

Tertip Komitesi

Tertip Komitesi;

ik W

Suat Kerc¢in

Erdem Kabukg¢u
Seda Nur Civak
Kadir Boliikcii
Dogancan Demircan


https://caycuma.bel.tr/streetball-basketbol-turnuvasi/

